Jeu de mime ]JO

J eu de mime : plashfaer puus decouper individuellement un jeu de cartes pounle Joueur qua douT mxme‘r
+ Iensemble des Jeux en qfflchage pour' les Joueurs charges de deviner (faculfahf) ' |
e A tourde réle, p'ocher' uhe carte et mimer le sport représenté. < 9 ¢ \
Jeudu Qui est-ce?: = —
=] ® Chaque eleve asa plcmche +.une carte mdwuduelle afaire devmer A toun de role poser
ie des queshons pour deviner et barrervau fur et & mesure les carfes qui ne corr'esponden'r
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Jeu du
I EST-CE?

Chaque éleve a sa planche illustrée par les sports, insérée dans une
fiche plastifiée :

* Soit la version pictogrammes
* Soit la version Phryges

e Une pioche est constituée des mémes cartes (plastifiées et
découpées individuellement) et chaque joueur en tire une au hasard

e Un livre pour séparer les joueurs face-a-face qui permettra aussi
de poser la carte tirée a faire deviner.

e 1crayon effgable pour barrer au fur et a mesure les sports qui ne
correspondent pas aux réponses données par l'adversaire.

Il s'agit de travailler en langage et en déduction inversée.
Les questions peuvent €tre posées sur un accessoire, une attitude, un
handicap, un environnement... liés aux sports.
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